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PROBLEM G / 마검의조율

문제G. 마검의조율
시간제한 2 초 메모리제한 1024 MB

용사는 N 개의방으로이루어진던전을공략하려한다.
용사가사용하는마검에는정수로표현되는마력 x가저장되어있다.마력 x의초깃값은 0이다.
각방에는몬스터가한마리씩존재한다. i번째방에있는몬스터의속성은정수 Ai로표현된다.
용사는던전에들어가기전에모든몬스터의속성을알고있다.
용사는 1번방부터 N 번방까지차례대로이동한다. i번째방에서는다음행동을순서대로수행한다.
먼저, −i 이상 i 이하인정수 di를하나선택한다.이후마력 x의값을 x + di로변경한다.
그다음 i번째방의몬스터와전투하여 x × Ai만큼의점수를얻는다.
전투에서얻는점수는음수일수도있다.또한한번변경된마력 x는다음방에서도그대로유지된다.
용사는각방에서 di를적절히선택하여모든전투에서얻는점수의합을최대화하려한다.
용사가얻을수있는총점의최댓값을구하여라.

입력
첫번째줄에방의개수 N 이주어진다.
두번째줄에각방의몬스터의속성을나타내는 N 개의정수 A1, A2, . . . , AN 이공백으로구분되어주어진다.

출력
용사가얻을수있는총점의최댓값을출력한다.
정답이부호있는 64비트정수형(long long) 범위에속하는경우만주어진다.

제한

• 1 ≤ N ≤ 1 000 000
• −50 ≤ Ai ≤ 50

입출력예시
표준입력(stdin) 표준출력(stdout)
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