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문제D. 괄호게임

시간제한 1초 메모리제한 1024MB

짝수인 양의 정수 N 과 정수 A1, A2, . . . , AN 이 주어진다. Alice와 Bob이 괄호 게임을 한다. 게임은 다음과 같이 진행
된다.

1. Alice가 A1, A2, . . . , AN 을 원하는 순서대로 재배열한다.

2. Bob은 재배열된 A를 보고 길이가 N 인 올바른 괄호 문자열 S 를 고른다. (올바른 괄호 문자열의 정의는 지문
하단부에서 확인할 수 있다.)

게임의 점수는 Si = (인 Ai 들의 합에서 Si = )인 Ai 들의 합을 뺀 값이다. Alice는 점수를 최대화, Bob은 점수를
최소화하려고 한다. Alice와 Bob모두 최적의 전략을 사용할 때, 게임의 최종 점수를 구하여라.

입력

첫 번째 줄에 정수 N 이 주어진다. (2 ≤ N ≤ 200000; N 은 짝수)
두 번째 줄에 N 개의 정수 A1, A2, . . . , AN 이 공백으로 구분되어 주어진다. (1 ≤ Ai ≤ 109)

출력

두 플레이어가 최적의 전략을 사용할 때, 게임의 최종 점수를 출력한다.
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노트

올바른 괄호 문자열의 정의는 다음과 같다.

• 빈 문자열은 올바른 괄호 문자열이다.

• 두 올바른 괄호 문자열 S와 T 에 대해, 두 문자열을 이어붙인 ST 도 올바른 괄호 문자열이다.

• 올바른 괄호 문자열 S에 대해, S를 괄호로 둘러싼 (S)도 올바른 괄호 문자열이다.

• 위 방식으로 만들 수 없는 문자열은 올바른 괄호 문자열이 아니다.

8 / 23


